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Vom Handlungsraum zum Filmbild

Szenographie der Antiken im Film

Das 20. Jahrhundert entwirft sein Bild der Antike im
Film, vor allem im monumentalen Spielfilm. Seit
der Frihgeschichte des Kinos gehoren die zumeist
aufwendig inszenierten Antikfilme bis heute
weltweit zu den erfolgreichsten Produktionen. Wie
alle Historienfilme sind auch Antikfilme immer
Ausdruck ihrer Entstehungszeit mit ihren
archaologischen Wissensbestanden, aktuellen
Schénheitsidealen, dsthetischen Standards und
geopolitischen Vorstellungen, die jeweils auf die
Handlungszeit rickprojiziert werden. Auf welche
Weise dies jeweils visualisiert und verraumlicht
wird und wie kontrastierende Stilzuweisungen
entsprechend eingesetzt wurden, ist Gegenstand
der Beitrage dieses Bandes, die sich aus kunst-
und bildgeschichtlicher, archaologischer und
althistorischer Perspektive mit den Bildtraditionen
und -innovationen in der filmischen Darstellung
von Antiken, ihren Transformationen und
Aktualisierungen befassen.
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